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Quelque réflexions autour
de ces journées…

du développement du 
WEB et des services 
géolocalisés

De grandes à petites 
échelles

D’environnements 
terrestres, aériens et 
maritimes



Réflexions autour de ces journées… 

De la fédération de données de SIG et de la 
comitologie…

Interopérabilité

Les besoins

Innovation et lien recherche



Fédération de données de SIG

++ Paysage en pleine évolution au niveau 
des collectivités, appropriation par les 
gestionnaires et les co

+ Lien formation 

?  Normalisation en cours (coûts ?)

+ et - Multiplicité des organismes et comités 



Interopérabilité 

+ du point de vue des données (mais – en 3D), 
et – en mise à jour…

- du point de vue des fonctionnalités (langages 
d’interrogation, transactions)

-- du point de vue de la sémantique et des 
disciplines (normes, ontologies spatiales)

+ mutualisation des compétences 



Les besoins 

Formation (master, doctorats) oui mais le 
« géomaticien reste un mouton à 5 pattes »

Nouvelles applications, initiatives, 
valorisation

Lien avec les usages et les particuliers, 
applications environnementales

Mutualisation des compétences



Recherche et
formation

Collectivités,
Comités et
Utilisateurs

Industrie
et
SII

Innovation et lien recherche-formation 



Commentaire 1

Paysage en pleine transformation

SIG versus Internet…

SIG versus OpenStreetMap, Google Map, 
Virtual Earth …

















Commentaire 2

Le développement des SIG est 
multiple… en terre, mer et air … 
applications en pleines expansion, 
souvent pluridisciplinaires (archéologie, 
architecture, transport, écologie, gestion 
des risques) et participatives

Visualisation, simulation, temps réel et 
multi-échelle









Commentaire 3

Des formes multiples de représentation 
du territoire apparaissent

En s’écartant souvent des vision 2D 
cartographiques traditionnelles… (3D, 
modèles + intuitifs, temps réel et 
temporel)



Real world

Map Axial map

Raster Vect or graph

Human models

Computer models

GIS visi on Space syntax vision





Sélection récursive selon les degrés de connectivité



565 nodes 408 nodes 171 nodes

65 nodes 19 nodes 18 nodes



Analyse des mouvements pédestres 
dans un musée

© Space syntax Lab © Space syntax Lab



Commentaire 4

De l’integration du temps dans les SIG

et de la simulation
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Where are and what are doing
21 to 65 years old Women at 3 PM?
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Spatial analysis of working places Mother of single-parent family
employed full time and still at work at 5PM 



Commentaire 5 …. Florilège d’innovations

Vers des applications 

géolocalisées, et mobiles,

en réalité augmentée (cf. projet  Raxenv BRGM)  

intégration de la 3D (Terra Magna IGN Star Apic, 
ESRI 3D) 

+ multiples interactions

domaines connexes (CAO/DAO, jeux !, défense )

télécom, multimédia, senseurs et capteurs

visualisation et interfaces (-> IHM)















Interactive paper maps connected with location-based services 
improve mobile services (Grossniklaus et  al., W2GIS 2006)



Interactive wayfinding systems

Where a graphic interface and arrows guide the mobile user to 
the next waypoint (Cheung, W2GIS 2006)



Trajectory of a video camera
Building objects

Video image

Indexing video content in 3D urban navigation

Indexing video content in 3D urban navigation
(Sato and Masunaga, W2GIS 2004)





So what’s next ?



Montée en puissance des location-based services 
avec remise en perspective du positionement des 
SIG… évolution vers des systèmes interactifs, 
intelligents, collaboratifs, adaptatifs, orientés-
utilisateur

Pas de limites en terme d’application …, 
en pleine évolution, uniquement bornées 
par l’imagination… ! 



Contribution des SIG et des “location-based 
services” vis à vis de l’émergence d’une société 
de l’information, planétaire…

Nombreuses opportunités pour nos 
différentes communautés… collectivités, 
industriels, et des réseaux de recherche!
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9th Conference International Conference 
on Spatial Information Theory, Aber 
Wrac’h, 21-25 Septembre 2009 
www.cosit.info

9th International Symposium on Web and 
Wireless GIS, Dublin, 8-10 Décembre 2009

www.w2gis.org


