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Agenda

maps.google.fr – les dernières fonctionnalités

Partager son contenu : 

• Les outils mobiles

• Mes Cartes

• Static Maps

• Google Earth

• 3D warehouse 

KML le format de partage

Créer ses propres applications  avec les APISCréer ses propres applications  avec les APIS

• Maps API, Earth API, O3D, Ajax Search API

Maps Data API : 

• stocker efficacement ses données 



Maps.google.fr : concentré d’information locale

Toute l’information disponible 
sur un endroit :

• Mes Cartes
• Description d’enseignes
• Contributions de la 
communauté
• Liens sponsorisés
• Itinéraires
• Infos traffic
…



Maps.google.fr : StreetView



Les outils Mobiles

Les nouveaux téléphones (iPhone, Android G1)  ou les GPS ont 
tous des fonctions de localisation qu’on peut activer et utiliser 
pour enregistrer des trajets. Ces trajets seront ensuite exportés 
sur différentes applications.sur différentes applications.



Créer du contenu géo - localisé : Mes Cartes

Mes Cartes permet de créer du contenu personnalisé

Partage

IndexationIndexation

Insertion dans 
un site Web



Les mapplets : vos applications sur maps

Une Mapplet est une 
application qui ajoute 
des données sur la 

carte vue par carte vue par 
l’internaute dans 

Maps.

Celui-ci choisit de 
s’abonner aux 
Mapplets qui 
l’intéressent.l’intéressent.



Partager des cartes : Static Maps

1) Lonely Planet Mobile (http://m.lonelyplanet.com/ )
� Affiche la carte en fonction de la position de l’in ternaute

� Affiche les points d’intérêt voisins (hotel,restaur ants, etc..)

� Renvoie vers le site de Lonely Planet pour les desc riptions

2) Orbitz Mobile Update (http://updates.orbitz.com/ mobile/)

� Pour obtenir les dernières infos traffic

� Les internautes peuvent également faire remonter   

l’information

3) Non-JS Local Search 

(http://nonjslocalsearch.appspot.com/)
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(http://nonjslocalsearch.appspot.com/)

� Affiche la carte en fonction de la position de l’in ternaute

� Permet d’ajuster le niveau de zoom



Google Earth

- 500 Millions d’activations uniques dans le monde

- 30% de la surface terrestre et 50 % de la population mondiale 
représentés avec une résolution inférieure au mètre.représentés avec une résolution inférieure au mètre.

- 100 millions d’étoiles et 200 millions de galaxies sont visibles 
dans Google Sky

- les fonds des océans ont été modélisés à l’aide de données 
bathymétriques.

- voyagez dans le temps avec la fonction historique



Google Earth le partage des informations en 3D 

Enregistrez les visites Google 
Earth :
- Parcours- Parcours
- Sélection de points d'intérêts
- Info-bulles

Commentez-les en direct !

Partagez-les avec le plus 
grand nombre !



Google Earth : ajoutez vos modèles 3D

Un outil de création 3D gratuit : 
Google Sketchup



KML: le format de partage

KML signifie Keyhole Markup Language, c’est 
un schéma XML de description géographique.

A l’origine, ce format a été développé pour Google Earth

En avril 2008, il a été adopté par :

L’Open Geospatial Consortium, Inc. (OGC). 

http://www.opengeospatial.org/standards/kml/
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http://www.opengeospatial.org/standards/kml/



KML: schéma XML de description géographique.

KML permet de décrire 

• Des ressources géo-localisées :
Placemarks – Images – Polygons - Modèles 3D - Vues panoramiques -Placemarks – Images – Polygons - Modèles 3D - Vues panoramiques -

…

• La position de l’observateur par rapport à ces ressources

• Leur évolution dans le temps et en fonction de l’internaute

Les KMZ sont des KML zippés
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KML: Placemarks

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8'?>
<kml xmlns='http://www.opengis.net/kml/2.2'> Headers

Dans cet exemple, on décrit un point spécifique du globe à l’aide d’une info bulle

<Placemark>

<name>Simple placemark</name>

<description> <![CDATA[
<h1>CDATA Tags are useful!</h1>
<p><font color='red'>Text is <i>more readable</i> a nd 
<b>easier to write</b> when you can avoid using 

entity  references.</font></p>
]]>

</description>

Définition d’un objet Placemark

Nom de l’objet

Contenu de l’info bulle

</kml>

</Placemark>

</description>

<Point>
<coordinates>-122.0.4,0</coordinates>

</Point>
Coordonnées lat/long/altitude

JavascriptKey: CSS HTML 1
4



KML: La position de l’observateur

LookAt
Définit la position de l’observateur 
par rapport à l’objet observé

Camera
Définit la position de l’observateur 
et son orientation

JavascriptKey: CSS HTML 15

et son orientation



KML: Network links (aka Liens Réseau)

Les liens réseaux permettent de rafraîchir le conte nu présenté

<NetworkLink>

<name>Random Placemark</name>

Définition

Nom

<description>A simple server-side script that gener ates a 
new random placemark on each call</description>

<Link>

<href> http://www.dernieresnouvelles.fr/kml </href>

</Link>

</NetworkLink>

Nom

Description

Définition

URL de la ressource

JavascriptKey: CSS HTML 1
6



Votre contenu Géolocalisé peut être indexé

Faites indexer vos contenus géographiques en KML co mme vos pages web (sitemaps) 

GEO 
INDEX

KML

Monsite.com/rechercheINDEX Monsite.com/recherche



Api Maps: une carte sur votre site

150 000 sites dans le monde utilisent les APIS Maps.

Programmez :

- Les interactions avec la carte

- Le calcul d’itinéraire

- L’intégration de street view

- Les recherches locales

- L’affichage de couches particulières

- Le géocodage, le géocodage inverse

- Le tracé de polygones, de géodésiques

La version 3 vient de sortir, elle est optimisée pour les mobiles.



Applications Géographiques – APIS Maps



Earth API : Ajoutez google Earth sur votre site

http://code.google.com/apis/ajax/playground



L’API O3D : ajoutez la 3D sur votre site

Un plugin qui permet de présenter des applications 3D dans 
votre navigateur.



D’autres APIS pour enrichir votre site

Ajoutez des résultats de 
recherche locale sur votre site

Ajoutez une 
interface de 
modification de 
carte sur votre site



Maps Data API : gestion de contenu géo

Un service pour la gestion de contenu géographique : 

- Indexation en temps réel du contenu

- Résistance à la montée en charge

- Bande passante gratuite

Les développeurs d’applications peuvent ainsi se concentrer sur 
l’interaction avec les données et l’interface utilisateur.

Les interactions avec le stockage sont furieusement simples : 

POST, PUT, GET, DELETE



Des produits, gratuits, payants ou rémunérateurs

• Tous ces produits sont gratuits lorsqu’ils sont 
accessibles à tout le monde.

• Maps Premium API : une offre entreprise
• Support avant & après vente

• Garantie de service

• Accès privé• Accès privé

• AdSense for Maps : intégrez de la publicité 
contextuelle sur vos cartes et générez du revenu;



En résumé : une palette d’outils

Maps/Earth Api

O3D

Possibilités
(waouh effect)

Google Earth

MyMaps

Maps/Earth Api

Google Sketchup

Maps Data Api
Ajax Search API

Mapplets

Souris Fichier texte JavaScript

Static Maps



Un format pour bien démarrer

Le KML est le format standard qui permet notamment d’être retrouvé sur 
les applications Google

Le KML est lu sur le mobiles, Google Earth , sur les sites utilisant les APIS Le KML est lu sur le mobiles, Google Earth , sur les sites utilisant les APIS 
maps ou earth

Le KML permet également d’inclure des formats collada pour les modèles 
3D réalisés avec Sketchup

Google peut également assurer le stockage, l’indexation et la publication 
de ce contenu.de ce contenu.

L’usage de ces outils est gratuit si le contenu est accessible à tout le 
monde



http://code.google.com

Pour plus de détails…

http://code.google.com/apis/ajax/playground

http://earth.google.com/outreach

http://maps.google.comhttp://maps.google.com

http://www.google.com/enterprise


